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5x5 Nonograms Puzzle ID: 8,273,175 | 5x5 Nonograms Puzzle ID: 5,084,925
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10x10 Nonograms Puzzle ID: 8,382,493

FUTOSIKI
Vstavis Stevila od 1 do 3 v stolpec

in vrstico. Pazis$ na znak >,<.

5.

Vstavis Stevila od 1 do 3 v stolpec

in vrstico. Pazis$ na znak >,<.

38,



BARVNI SUDOKU - v vsaki barvi, v vsaki vrstici in vsakem stolpcu moras imeti Stevila
od1do3

ZAHTEVNEJSI:

37. 40.

POISCI MINE

Pravila: Naloga reSevalca je, da poisce vse skrite mine in z M oznaci ustrezne. Pri tem
veljata naslednji pravili:

1. Vsako stevilo v preglednici pove, koliko sosednih kvadratkov vsebuje mino.
2. Kvadratek je soseden kvadratku, ce imata skupno stranico.
3. Kvadratki s Stevilkami nimajo mine.




